
Познавательное развитие ФЭМП 

Программное содержание 
• Совершенствование умения находить один и много предметов в специально 

созданной обстановке 

• Совершенствование умения сравнивать два предмета по высоте, обозначать 

результаты сравнения словами высокий – низкий, выше – ниже 

• Совершенствование умения сравнивать два предмета по размеру, обозначать 

результаты сравнения словами большой – маленький, больше – меньше 

Раздаточный материал: карточки с шарами 5, 3, 1, камешки красного и зеленого 

цветов по 5 штук, кубики разного цвета по 5 штук, картинки с изображениями 

больших и маленьких предметов 

Игры и упражнения рекомендуется проводить в повседневной жизни с целью 

уточнения и закрепления математических представлений у детей  

I часть. Игровое упражнение «Много, мало, один» 

У детей 3 карточки с шарами. Взрослый говорит «много» и дети показывают карточку, 

на которой нарисовано 5 шаров, «мало» - карточка с 3 шарами и «один» - карточка, где 

1 шар. 

Игра «Игра в камешки» 

Взрослый кладет на стол 3 зеленых камешка в ряд и предлагает ребенку положить 

напротив столько же красных, спрашивает каких камешков больше, меньше. 

Постепенно увеличивает количество камешков. 

II часть. Упражнение «Самый высокий, самый низкий»  
Ребенку предлагается разложить бруски по высоте, начиная от самого высокого 

заканчивая самым маленьким, а затем назвать их высоту в порядке возрастания (самый 

низкий, низкий, высокий, самый высокий). 

Игра «Две башни» 

Постройте из кубиков две башни одинаковой высоты. Затем добавьте или уберите 

детали так, чтобы башни стали разные – высокая и низкая. Вместе с детьми сравните 

башни по высоте: «Вот две башни. Чем они отличаются? Ничем, они одинаковые. А 

теперь чем они отличаются? Эта башня высокая, а эта низкая. А теперь вы постройте 

башни! ». 

Попросите детей построить сначала одинаковые башни, а затем высокую и низкую 

башни. Можно обыграть сюжет, посадив на верхушку башен маленькие игрушки. 

III часть. Игровая ситуация «Кукла идет в гости» 
Взрослый предлагает ребенку одну куклу и 6 платьев и говорит, что нужно помочь 

Тоне найти ее платье. Кукла меряет все наряды, комментируя: «Это платье мне мало, 

нужно побольше и т.п.» Ребенок должен помочь Тоне найти ее платье. 

Игра «Мой размер» 
Взрослый предлагает детям картинки с разными предметами. Ребенок выбирает себе 

только картинки с большими предметами, не зависимо от формы, а средние и 

маленькие отбрасывает (возможны другие варианты). 

 


